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HISTORIA DE LA COMPUTACION

La Computadora mas que un invento en si, es la aplicacién de varios avances tecnolégicos
y descubrimientos realizados durante siglos de conocimiento humano, por eso debemos
tener en cuenta los siguientes descubrimientos:
> Lenguaje Binario: se estudid hace mas de 2200 afios por el matematico indio
Pingala.
> La Electricidad: lleva mas de 2500 afios de estudio; por Thales de Mileto en la
Grecia antigua.
> La Metalurgia: arte milenario que data del neolitico, es fundamental para crear la
parte mas importante del hardware, a través de los metales conductores el
computador es capaz de convertir la electricidad en datos capaces de mostrar
imagenes, videos, musica, conversaciones en linea y miles de funciones que
controlan nuestra vida diaria.

Hay quienes consideran que la primera computadora fue El Abaco, cuya funcién es de
facilitar el calculo de operaciones aritméticas simples (como la suma, resta vy
multiplicacion); y fue creado hace mas de 4500 afios en China.

Las maquinas deben cumplir dos requisitos fundamentales para que pueda considerarse
como Computadoras:

1. Debe ejecutar alguna accion en forma automatica.

2. Debe ser programable, es decir se puede variar la operacion que se esté realizando.

Es asi, que algunos consideran que el primer computador es La Maquina Analitica
disenada por el britanico Charles Babbage en 1816. Este es considerado como el padre
de la Computacién, aunque no la vio nunca ensamblada.

Existen basicamente dos tipos de Computadoras:
> Las Computadoras Analdgicas: son programables mediante modificaciones de
Hardware, 6sea los componentes fisicos del computador.
» Las Computadoras Digitales: son lo que se conoce como maquinas de estado finito,
es decir ya estan listas para ejecutar programas y ser programadas con nuevas
aplicaciones sin necesidad de mover componentes fisicos.

Una computadora esta formada por dos elementos con el mismo nivel de importancia: el
equipo fisico (hardware) y los programas con los que funciona (software), lo cual significa
que su gran avance debe considerarse en ambos sentidos. Es decir, el desarrollo de las
computadoras se da en:

> Circuitos y tecnologia electronica.

» Programas basicos con los que opera, incluyendo lenguajes, sistema operativo, etc.

HISTORIA DE COMPUTACION - DOCENTE: JESUS E. BARRIOS P.



EVOLUCION DE LA COMPUTACION

La historia de la Computacion se remonta a varios siglos antes de nuestra era con la
aparicion del 3abaco como primer instrumento de calculo; a partir de él, los
descubrimientos mas importantes fueron:

> En 1642, Blaise Pascal construye la primera maquina de calcular mecanica,
conocida como LA PASCALINA (maquina aritmética de Pascal). Pero, sélo hacia
sumas y restas. Tenia un punzon para hacer mover las ruedas y un mecanismo
especial que llevaba los digitos de una columna a otra.

> En 1671, Gottfried Leibniz disefia su calculadora universal conocida como RUEDA
ESCALADA DE LEIBNIZ. Mediante un ingenioso mecanismo, ademas de sumas y
restas, realizaba multiplicaciones, divisiones y raices cuadradas.

> En 1821, Charles Babbage disefa la maquina de deferencias y, en 1822, presenta
una maquina capaz de efectuar calculos necesarios para construir tablas
logaritmicas. En 1833, Babbage emprende el proyecto mas ambicioso de la
prehistoria de la computacion: la maquina analitica.
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> En 1835 nace el primer programa. Lo elabora la matematica Ada Lovelace, quien
fue la primera persona que programd computadoras. En 1847, George Boole
inventa una nueva forma de matematica: el dlgebra booleana.

> En 1890, comienza a procesarse la informacion. Herman Hollerith utiliza tarjetas
perforadas para realizar el censo de los Estados Unidos. En 1900, aparece la
memoria magnética. En 1906, se inventa la valvula: el interruptor electroénico.

> En 1931, Vannevar Bush inventa el analizador diferencial. El 1936, el matematico
inglés Alan Turing establece los principios tedricos de la computadora. En 1941,
Conrad Zuse construye el primer ordenador electronico programable. En 1941,
Howard Aiken elabora la primera computadora electrdnica con la ayuda de IBM. Se
llamé MARK 1.

Con la aparicion de la HARDVARD MARK I (primera computadora electromecanica), en
1944, dejamos atras la prehistoria de la computadora y pasamos a la historia
propiamente dicha. Esta se inicia en 1946, con los primeros computadores de bulbos o
tubos al vacio (ENIAC “primera computadora electrénica”, EDVAC y UNIVAC), llamados
computadoras de PRIMERA GENERACION.
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GENERACIONES DE LA COMPUTACION

PRIMERA GENERACION

La primera generacion de computadoras abarca desde el afio 1938 hasta el afno
1958, época en que la tecnologia electrénica era a base de bulbos (o valvulas), o tubos
de vacio, y la comunicacion era en términos de nivel mas bajo que puede existir, que se
conoce como lenguaje de maquina.

Caracteristicas:

>
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Estaban construidos con electrénica de tubos al vacio, que permitieron hacer
variaciones de voltaje.

Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas.

Usaban cilindros magnéticos para almacenar informacidn e instrucciones internas.
Se programaban en lenguaje de maquina (sistema binario).

Eran enormes, muy lentas y consumian mucha electricidad (generando mucho
calor).

Se utilizaban exclusivamente en el ambito cientifico o militar.

Contenian 18.000 bulbos.

Computadoras representativas: ENIAC (primera computadora electrénica), EDVAC y
UNIVAC; que requerian una habitacion muy amplia para ser contenidas a altos
costos para su construccion.

Eran analdgicas en su mayoria.

La programacién implicaba la modificacion directa de los cartuchos y eran
sumamente grandes.
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SEGUNDA GENERACION
Abarca desde el afio 1958 hasta 1963.
Caracteristicas:

>

Usaban transistores (inventados en 1948) para procesar informacion. Los
transistores eran mas rapidos, pequefos y mas confiables que los tubos al vacio.
200 transistores podian acomodarse en la misma cantidad de espacio que un tubo
al vacio.

Se mejoraron los programas de computadoras que fueron desarrollados durante la
primera generacion.

Se desarrollaron nuevos lenguajes de programacién como COBOL y FORTRAN, los
cuales eran comercialmente accesibles.

Se usaban en aplicaciones de sistemas de reservaciones de lineas aéreas, control
del trafico aéreo y simulaciones de propésito general.

Se comenzod a disminuir el tamafio de las computadoras.

Algunas computadoras se programaban con cintas perforadas y otras por medio de
cableado en un tablero.

Son mas pequefias y consumen menos electricidad que los anteriores.

La forma de comunicacion con estas nuevas computadoras es mediante lenguajes
mas avanzados que el lenguaje de la maquina, y que reciben el nombre de
"lenguajes de alto nivel" o lenguajes de programacion.

Se da el primer paso a la miniaturizacion.

Aparecen las redes de nucleos magnéticos debido a la necesidad de guardar mas
datos; reemplazando los tambores giratorios para el almacenamiento primario.
Como medio de almacenamiento secundario se utilizaban las tarjetas perforadas.
Computadoras mas representativas: UNIVAC M460, HONEY WELL 800, IBM 7090 y
IBM 7094.
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TERCERA GENERACION
La tercera generacién de computadoras abarca desde el afio 1964 hasta el afio 1971.
A mediados de los afios sesenta se produjo la invencién del circuito integrado o microchip,
por parte de Jack St. Claire Kilby y Robert Noyce. Después llevo a Ted Hoff a la invencién
del Microprocesador, en Intel. A finales de 1960, investigadores como George
Gamow noto que las secuencias de nucleétidos en el ADN forman un cddigo, otra forma
de codificar o programar.
A partir de esta fecha, empezaron a empaquetarse varios transistores diminutos y otros
componentes electréonicos en un solo chip o en capsulado, que contenia en su interior un
circuito complemento: un amplificador, un oscilador, o una puerta légica. Naturalmente,
con estos chips (circuitos integrados) era mucho mas facil montar aparatos complicados:
receptores de radio o televisién y computadoras.
En 1965 y, IBM anuncio el primer grupo de maquinas construidas con circuitos integrados,
gue recibid el nombre de serie Edgar. Estas computadoras de tercera generacion
sustituyeron totalmente a los de la segunda, introduciendo una forma de programar que
aun se mantiene en las grandes computadoras actuales.
Caracteristicas:
> Se desarrollaron circuitos integrados para procesar informacion. Llega con el circuito
integrado, compuesto por varios transistores en circuitos electrénicos montados
sobre silicio. Primer antecedente del MICROCHIP.
> Apreciable reduccién del espacio.
» Aumento de fiabilidad.
> Los medios de almacenamiento pasaron de tarjetas perforadas a cintas magnéticas
(guardaban grandes cantidades de datos en menos espacio).
> Los lenguajes de programaciéon y los computadores ya eran capaces de ejecutar
varios programas a la vez.
> Aparecen las Minicomputadoras (debido a que se reducen drasticamente de
tamafo), no son tan costosas y tienen gran capacidad de procesamiento.
> Algunas de las mas populares fueron la PDP-8 (primer minicomputador) y la PDP-
11.
» IBM 360 ocupa el 70% del mercado.
> Se Calculdé (numero pi) con 500.000 decimales.
» Menor consumo de energia.

CIRCUITO INTEGRADO
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CUARTA GENERACION

La denominada cuarta generacion (que abarca desde los afios 1971 hasta 1983) es el
producto de la microminiaturizacion de los circuitos electrénicos. El tamafio reducido del
microprocesador de chips hizo posible la creaciéon de los computadores personales (PC).
Caracteristicas:

>
>

Nace el Microchip, con él se desarrolla lo que hoy conocemos con microprocesador.
Hoy en dia las tecnologias LSI (Integracién a gran escala) permiten que cientos de
miles de componentes electrénicos se almacenen en un chip.

Emerge la industria del "software".

Hicieron su gran debut los computadores personales o PC.

Las PC’s dejan de ser de uso exclusivo de la milicia y las grandes corporaciones, y
comienzan a ser distribuidas en el mercado a cualquier persona.

Los lenguajes de programacién evolucionan con el nacimiento de los sistemas
operativos.

Un chip sencillo actualmente contiene la unidad de control y la unidad de
aritmética/légica. El tercer componente, la memoria primaria, es operado por otro
chip.

Se reemplaza la memoria de anillos magnéticos por la memoria de "chips" de
silicio.

Practicamente desaparecen las tarjetas perforadas, se utilizan cintas magnéticas de
mucho mayor capacidad y eficiencia, nacen los disquetes que sufren una evolucién
en tamafo y capacidad de almacenamiento. Aparecen los medios de
almacenamientos 6pticos, que van desde el CD y DVD hasta el Blu-Ray que hoy
conocemos.

En 1976 se inventa la primera microcomputadora de uso masivo y mas tarde
forman la Apple.

En 1981, IBM lanza la IBM PC.

Entre 1984-1987, se venden 60 millones de PC en el mundo.

En los 80’s se populariza el uso del mouse (a pesar de haber sido inventado a
finales de los 60’s).
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MICROPROCESADOR
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QUINTA GENERACION
Abarca desde 1984 hasta nuestros dias. Se desarrolla la Inteligencia Artificial a nivel de
lenguaje de maquina. Su objetivo era el desarrollo de una nueva clase de computadoras,
gue utilizarian técnicas y tecnologias de inteligencia artificial tanto en el plano de
hardware, como el software. Usando el lenguaje Prolog (234) al nivel del lenguaje de
maquina y serian capaces de resolver problemas complejos, como la traducciéon en forma
automatica de una lengua a otra.
Caracteristicas:

> Se desarrollan Supercomputadoras (inteligencia artificial, robodtica, sistemas
expertos, redes de comunicacion).
Discos Duros de mayor capacidad.
Unidades ZIP (100 MB).
Blu-Ray (25 GB).
Existen muchas marcas y modelos de computadoras.
En vista de la acelerada marcha de la microelectrénica, la sociedad industrial se ha
dado a la tarea de poner también a esa altura el desarrollo del software y los
sistemas con que se manejan las computadoras.
Las Tabletas y los Iphone’s forman parte de una nueva generacion para algunos.
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RESUMEN

La historia de la computacion comienza en 1944 con la aparicién de la primera
computadora electromecanica, la Harvard Mark-I, que fue seguida por la primera
computadora electrénica, la ENIAC, que entro en funcionamiento en 1945.

En los ultimos 60 afios las computadoras han sufrido una gran evolucién debido
fundamentalmente a los grandes avances en el mundo de la electréonica y microelectrénica
(tubos al vacio, diodo, transitar, circuito integrado y microprocesador).

Los Computadores, atendiendo a sus elementos constructivos, aplicaciones vy
prestaciones, se clasifican en primer lugar en generaciones, que van desde la primera
hasta la quinta. En segundo lugar, y atendiendo a su construcciéon y diseno interno, se
clasifican en maquinas con logica cableada y légica programable. En tercer lugar, y
atendiendo a su configuracién fisica y a las sefiales que manejan, se clasifican en
computadoras analdgicas, digitales e hibridas.

Por su parte las computadoras digitales segun su potencia de calculo y capacidad de
almacenamiento se clasifican en supercomputadoras, computadoras o mainframes,
minicomputadoras y microcomputadoras.

Por ultimo las microcomputadoras tienen dos configuraciones tipicas denominadas
computadora personal y estacién de trabajo.

Las computadoras personales (PC’s) actuales tienen una gran diversidad de formas y
tamanos, distinguiéndose del modelo clasico las computadoras portatiles, las laptops, las
notebooks y las PocketPC.
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